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La polizia è stata informata che una banda di malfattori sta preparando 
il trasporto di un carico di droga per mezzo di un autoarticolato. 
Si tratta della banda che ha in pugno tutte le attività malavitose della 
città. Dispone di numerosi uomini ben addestrati e così un attacco con i 
normali canoni della polizia sarebbe più dannoso (in termini di vittime) 
che fruttifero (per quanto riguarda il risultato finale!). 

Si decide allora di mandare il campione di arti marziali della polizia. Egli 
avrà il compito di fermare il carico di morte e, se riuscirà nell’impresa 
dovrà anche tentare di sgominare la banda. 

La missione è più ardua che mai ma, anche con l’aiuto delle armi che 
potrà sottrarre ai nemici abbattuti, non è impossibile! 


I nemici hanno cinto d’assedio la base Raxtor disturbando tutte le 
richieste di SOS {atte via radio. 

Dopo numerosi giorni in cui si combatte il nemico per impedigli la 
conquista della base, si decide di tentare una impresa disperata. Si vuole 
cogliere di sorpresa il nemico facendo decollare una astronave con il 
compito di fuggire per poter avveritre gli alleati della grave situazione 
creatasi. 

Subito dopo il decollo però ti accorgerai che il nemico aveva previsto una 
simile mossa: sarai infatti attaccato da numerose squadriglie di astrona- 
vi. Ma oramai sei in ballo e quindi devi sfuggire ai loro attacchi. La 
salvezza della base Raxtor è nelle tue mani, quindi stringi i denti, non è 


detta l’ultima parola. 


In Giappone un ninja con la passione dell’archeologia ha scoperto 
l’entrata in una città sotterranea risalente a numerosi secoli addietro. 
Attratto dalla sete di corvscenza e dalla possibilità di trovare tesori di 
valore inestimabile, ti avventuri in questo luogo sconosciuto (eventual- 
mente con l’aiuto di un collega tuo amico). Ben presto però ti accorgi che 
la città sotterranea è popolata da esseri mostruosi che hanno tutta 
l'intenzione di farti la nelle. Nel frattempo l’uscita è stata bloccata e 


quindi ti trovi a dover affrontare l’attacco dei mostri e magari, tra un 
attacco e l’altro, puoi approfittare dell’attimo di pausa per raccogliere i 
vari oggetti di valore disseminati nella città sotterranea. 

Se riuscirai ad uscire da quello strano mondo, ti troverai ricco e famoso. 


Non è una bella prospettiva? 


È noto che gli Statunitensi sono un popolo che ama combinare la 
competizione con lo spettacolo. Da questo binomio sono infatti nate 
numerosissime gare di ogni genere, spesso rischiose pur di privileggiare 
la spettacolarità. 

Rimanendo nell’ambito motoristico, uno degli esempi più eclatanti è 
sicuramente rappresentato dai dragsters, i famosi mostri di potenza 
ultraleggeri la cui gara dura solamente quei pochi secondi necessari per 
evidenziare la maggiore accelerazione di una vettura rispetto all’altra! 
Sempre nell’ambito motoristico, una gara che è stata importata anche in 
Europa e quindi anche in Italia, è la gara tra camions, o meglio tra le 
motrici degli autoarticolati (i famosi TIR). Queste gare hanno luogo in 


circuiti chiusi e sono estremamente spettacolari. Con questo gioco potrai 
provare l’ebrezza di guidare uno di questi mostri ma fai attenzione... 
non è un go-kart! 


Sulla Terra scarseggia l’acqua da molto tempo. Sono state effettuate 
numerose ricerche per un approvvigionamento sui pianeti vicini ma solo 
su Lex 520 c’è acqua. Peccato che i suoi abitanti non siano disponibili a 
condividere questa importante risorsa con il genere umano! 

Vista comunque la inutilità delle ricerche effettuate sugli altri pianeti e 
poiché l'emergenza acqua creatasi è divenuta insostenibile, il governo 
della Terra ha dovuto prendere una decisione che aveva respinto con 
decisione fino a questo momento. È necessario attaccare Lex 520 per 
impadronirsi di una certa quantità di questo bene prezioso, tanto 
quanto basta per prendere tempo e continuare le ricerche sui pianeti un 
po’ più lontani. 


Sei stato incaricato di effettuare una missione esplorativa all’interno di 
una base aliena con lo scopo di distruggere le postazioni nemiche di 
difesa. 

Lo scopo di questa missione è quella di raggiungere il nucleo all’interno 
del quale sono ben protette i ostazioni principali del nemico, ivi 
compresi i generatori di energia! Il percorso de dovrai attraversare per 
Tonpiiagee il nucleo è iatallato di armi di ogni genere e ti sarà molto 

i 


ifficile riuscire a raggiungere la meta prefissata. 
Se sarai così bravo da portare la tua astronave al nucelo, entreranno in 
azione i mezzi pesanti che potranno finalmente percorrere il tunnel 
liberato dalle principali postazioni nemiche. Questi mezzi sono però lenti 


e così nel frattempo dovrai darti da fare per vedere se riesci a trovare il 
punto debole del nucleo! 


Amici, 

divertitevi in modo diverso e creativo sfruttando tutte le capacità del 
computer! Due fantastiche schermate a sorpresa da mandare sul 
vostro video! 

Se la configurazione del vostro sistema lo permette, potrete 
divertirvi a stampare le vostre schermate in tutte le copie che volete! 


Eccezionale! 


I numeri arretrati di TURBO DISK possono essere richiesti allo stesso prezzo di 
copertina a: EDIGAMMA - P.zza dei Sanniti, 9 - 00185 Roma - inviando l’importo di 
L. 12.000 in francobolli (le spese di spedizione saranno a nostro carico). 


N. 1 - Autista* - Investigatore - 2 schermate a sorpresa - Sotterraneo - Uccellacci - Lasertron - Poloddos (* con 


multiscreen). 
N. 2 - Bingo Bango* - Vanguard - 2 schermate a sorpresa - Super Raid - Gara d’auto - Falcum - Barone rosso (* con 
multiscreen). 


N. 3 - Merlin - Conan - 2 schermate a sorpresa - Armatura - Esseri mostruosi - Blitz - Campionato di formula 3 (* 
con multiscreen). 


N. 4 - Cavaliere* - Difesa aerea - 2 schermate a sorpresa - Cyno - La testa - Frigoriferi - Gangster (* con 
multiscreen). 


N. 5 - Horn Horn* - Corsa - Demolizioni - Fred - Bolle - Fuga da Gamix (* con multiscreen) 


“ 


con multiscreen). 


N. 7 - Mago dei Maghi* - Guida nel traffico - Soldatini - La fine - Operazione Rainbow - A-Team (* con 


multiscreen). 


N. 6 - Raid aereo* - Sala giochi - Avanguardia - Primitivo - Missione x24 - Automobilismo ( 
£ g 


N. 8 - Muratore* - Vietnam - Pitty - Superlinee - Vector gamma - Recluta (* con multiscreen) 

N. 9 - Bimba* - Missile - Miniera - Rent a car - Astra - Mattoni (* con multiscreen). 

N. 10 - Guerriglieri* - Piano Z.64 - Difesa Spaziale - Bolle - Raffiche continue - Elicorsa (* con multiscreen) 
N. 11 - Sci* - Topolino - Grotte - Delta - Paperino - Calcio (* con multiscreen) 
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